Bienvenue chez les 10-12 ans!
Les animateurs:




Semaine 1. Bienwenue i, L écale des LRI

Lundi:
e Présentation
e Explication des regles
e 2 vérités 1 mensonge
e Création de baguettes magiques
e Soccer
e Bouledogue noms

Mardi:
e Grand jeu
e Loup-garou Harry Potter
e Frishee
e Ballon mémoire

Mercredi:
e Olympiades
e Chanson de camp + playlist 10-12
¢ Quidditch

Jeudi:
e Ateliers
e Chef d'orchestre
e Craies + avions en papier
e Duels
e Parc

*On va a la piscine tous les jours!




Semaine 2. e dépantement ded mydtehes «

Lundi:
e Question quizz
e Pacman
e Spectacle de talents
e Ballon chasseur éponges + fusils a eau

Mardi:

e Grand jeu

e Atelier Pizza
e Scatégories
e Parc

Mercredi:

Jeudi:
e Omnikin
e Création de cartes Pokemons
e Jeu aspis
e Babord tribord

Vendredi:
o Ateliers
e Sentinelle dans le gym
* Duels 1Y
.x de la maison (a confirmer si tout va bie/ §
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Lundi: St-Valentin
e Décoration du local
e Tague cupidon
e Questions quizz + Baskethall
e Loup-garou

Mardi:
e Grand jeu
o Ballon satellite
e Atomes crochus
e Maquillage minions

Mercredi: St-Patrick m
e COLOR RUN! Apporte un chandail blanc!

e Fabrication de balles de jonglerie

e Cours de jonglerie ‘ |

Jeudi: Noél
e Papier maché
e Monstres/pokemons
e Soccer + police voleur
e Jeu aspis
e Parc

Vendredi:
e Ateliers
e Ballon chasseur
e Duels
e Histoire de peur
*On va a la piscine tous les jours!



Semaine 4. Aw cour de L henboridtenie g,

&

Lundi: -,
e Décoration et plantation e j

e Tours de magie

e Bateau-pirates

e Jeux de plage

e Volleyball/Badminton

Mardi:
e Grand jeu
e Multi-sport (frishee, spikeball, foothall)
o Baskethall + craies
e Improvisation

Mercredi:

Jeudi: ) (
e Concours de chateau de sable
e Omnikin
e Jeu aspi
o Période de film

Vendredi: Tu peux t'habiller en vert, et brun!
o Ateliers
e Introduction au film de fin d'été
e Duels
e Jonglerie/parc



Semaine 5. des potions calonées

Lundi: On s’habille en rouge!
e Tournoi d'impro
e Tague glacée
e Expérience scientifique

Mardi:
e Grand jeu
e Omnikin
e Bracelets scooby-doo
e Ballon chasseur avec maillots

Mercredi:
e Rallye

Jeudi: On s'habille en vert!
e Bar a potions
e Création de popsicle
e Jeu aspi
e Jonglerie/parc

Vendredi: On s’habille en mult olore!
o Ateliers
e Sentinelle au gym
e Duels
e Jeux de la maison
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Semaine 6. des animawn jantastiques ).
Lundi: . ( K/r

e Insectarium

e Bricolage d'halloween
e Tague glacée

e Parc

Mardi:

e Grand jeu
e Ballon

e Jeu aspi

e Bricolage

Mercredi:

Jeudi:
e Préparation maison hantée

Vendredi:
e Ateliers
e Pratique préparation finale
e Duels
e Maison hantée

k_ A*On va a la piscine tous les jours!
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Semaine 7: Voyage dand le temps

Lundi:
e Jeux de société
e Hockey cosom
e Craies/dessin
e Ballon satellite

Mardi:
e Grand jeu
e Tague bulldog sorcier
e Loup-Garou
e Créer des petits films

Mercredi:
e Filmer des vidéo de sketch
e Soccer
e Jeu aspi
e Volcans

Jeudi:

Vendredi:
e Ateliers
e Parc/filmer scénes
e Duels
e Choisir la danse pour le spectacle



Semaine 8. e bal de ghaduation

\e |

Lundi:
e Danse
e Volleyball
e Tiedye

Mardi:
e Grand jeu
e Parc
e Loup-garou
e Chasse aux cocos

Mercredi:
e Danse
e Basket
e Jeu aspis
e Histoire des anims/improvisation

Jeudi:
e Générale du gala / ‘ \

Vendredi:
e Party
e Collation spéciale



